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Hoja de Datos Basicos

Mi nombre es:

Mi mama se llama:

Su nUmero de celular es:

Mi papa se Ilama:

Su numero de celular es:

La E.P.S. en dohde me atienden es:

El| nombre de mi mahada es:

Mi Grupo Scout es:

EL, nombre de mi akela es:

Su humero de celular es:




Saludo para [L,obatos

Querido[,0obato,

Bienvenido a esta Gran Caceria con |os [,obos de |a Selva de Seeonee. Como
iniCiaras tu Vida en la Mahada, este serj tu recorrido: primero aprenderas
t0do |0 relaCionhado con [a Vida en uha Mahada como (o hace uh LOBEZNO.
para luego recorrer la selva de SEEONEE como un bueh LOBO PATA
TIERNA; seguiras tu caceria corriendoy avanzando alin mas en la senda por
muchos ¥ muy divertidos caminos como un LOBO SALTADOR; lograras
seguir pistas, huellas Y presas escondidas en |a hojarasCa del bosque hasta
convertirte en un LOBO RASTREADOR; Y Si llegas a ser un excelente
lobato, cComo seguramente |0 serds, te reconhoceran como un gran LOBO
CAZADOR:

Ademas, para poder avanzar en este Camino, tendras la oportunidad de
desarrollar muchas habilidades de tu Vida diaria, demostrando que eres uh
especCialista en temas como Deportes, CienCia Y Tecnologia, Vida en la
Naturaleza, Servicio a los Demas ¥ Arte, Expresion y Cultura.

Este es, en pocas palabras, el Viaje que realizaras en la mahada,

comencémos|o entonces, Verads que estd lleno de
aventuras inolvidables, experiencCias fantasticas Y
amigos de verdad.

Para iniciar, este es tu CUADERNO DE CAZA,
encontraras que esta dividido en vVarias partes.

IniCiaremos Coh algo muy importante para tu Vida en la
manada que es la etapa LOBEZNO. ahi aprenderas [0
prinCipal para que tengas una buena Caceria en esta

manada.
sigue a




Luego, seguirds dando pasos hasta convertirte en un LOBO PATA
TIERNA, LOBO SALTADOR, LOBO RASTEADQOR Y por Ultimo en uh
gran LOBO CAZADOR. En Cada etapa Vas a trabajar CacCerias, gue son
actividades pequefas gue podras hacer solo 0 con |a ayuda de tu familia, de
otros [,obatos 0 de tus Viejos [ ,obos. Cada Vez que completes alguna de las
cacerias, muéstrales a tusViejos [,Obos tu avance Y ellos con mucha alegria,
celebrardn contigo Cada logro.

Eh tu CUADERNO DE CAZA encontraras historietas, juegos, ¥ muchas
Ccosas interesantes y divertidas qgue debes aprender Y siempre recordar.

Tambiéh encontrards Varias hojas en blanco, en |as cuales podras ir
anexando todo [0 que hagas en tu manhada Y Si tienes que esCribir algo de tus
cacerias, en estas hojas |o puedes hacer.

Cuando casi ha
yas aCabado, encontraras una seccion llamada LOBO SOLITARIO; en este
espacCio aprenderas Cosas importantes que te
ayudarah a prepararte para realizar el grah salto, Y
poder formar parte de [a Tropa, lugar al gue tu
madurezy avance te llevaran.

gonh muchas Cosas mas las que encontraras, 10
importante es que estés muy, muy animado y que
tengas muchas gSanas de Vivir Cada paso Como
|obato con tu mahada.



Saludo para los Padres

Querido Padre de Familia,

Agradecemos que le dé la oportunidad a su hijo de partiCipar del
Movimiento Scout, uh muhdo [leno de aventuras, aprendizaje Y
hermandad.

Nuestra Mision es contribuir a la educacion de |0s jovenes, a través de un
sistema de Valores basados en |a Promesa Y la Ley Scout, para ayudar a
construir un mundo mejor donde |as personas son autorealizables Como
individuos yjuegah unh papel constructivo en |a sociedad.

Esta labor se apoya Con las distintas personas que intervienen en a Vida
de nifos y jovenes, de la que usted, como padre de familia, es el mas
importante.

Es por esto que [0 invitamos a que se acerque a su hijo en el recorrido que
Va a iniCiar a traves de este Cuaderno de Caza, alentahdolo eh su uso,
orientandolo en (as distintas pruebas llamadas CaCerias, y acompafnandolo
en |0s espaCios de partiCipaCion y reconocCimiento que le brinhda el
Movimiento Scout.

Reiteramos nuestro sinCero agradeCimiento por ayudarnos a hacCer de
este munhdo un |ugar mejor.

Gi desea mas informacion, por favor Comuhiguese con [0s Dirigentes de
SU Grupo Scout, o Visite huestra pagina:

http://Www.SCout.org.co.




iHola [Lobeznho![,a Mahada te saluda.

Estas por adentrarte en unha hueva familia, la familia de |os lobos,
pero... perdona mi mala educacion, mi nombre es Akela, sé gue
suena raro, pero te acostumbraras con el tiempo. Soy el

lobo mayor, el Jefe de la Manhada, mi tarea es

acompaharte, ensefarte y alentarte para que

Vivas feliz en tu manada. Y ho estoy solo, me acompahan

otros ahimales de la selva, que te ayudarah en todo |0 que
hecesites para gue seas uh grah |obato:

Ella es Kaa, la Vieja serpiente pitdn, que puede Vivir

muchas lunas sin probar bocado; te ensehard
como funciona el mundo que te rodea y %"
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como puedes utilizar tus ideas para mejorar|o. s %@,
:
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Este grandulon es Baloo, el Oso Pardo, gue conoce |a

Ley de la Selva al derecho Yy al revés; él| te ’
ensefiara por qué existe esta ley y te explicard la

forma de cumplirla.
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Ahora te presento a Bagheera, es uha
<L) hermosa pahtera hegra tah rapida Como "
— el rio Waingunga ¥ tanh Callada Como WN
e\p) las sombras de la noche, estas
= ‘ habilidades la hacen perfecta para ensefarte COmoO
% 18 funcionatu cuerpoy como puedes hacerlo Crecer Cada dia mejor.
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Esta que Ves es KoticCk, UniCa entre |0s SUyos por ser mas
blahCa que |a hieve, es uha foCa entregada a suU familia y a
sU pueblo, ella te mostrara el Camino para Vivir de buena |
manera con tu familia, Con tu ciudad, Con tu pais, y con

el mundo entero.
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Q Q Por Gltimo, pero no menos importante esta Rikki-Tikki-TaVi que
(e es una mangosta, pero ¢que es una mangosta? Es difiCil de
. explicar, pero ahi Va: Una mangosta es COmo un
- perrito pequeno, alargado y de patas
Cortas, uha Cola larga Con pelo muy, pero

muy suave. Todo en su Cabeza es pequero, Sus i

orejas, SUS 0jos Y Su hariz, pero no te dejes enganar por

ese aspecCto, tiene la Valentia ¥y la fortaleza de un gigante

cuando se trata de defender a |0S que quiere, por eso, ella te

puede ensefnar que tus sentimientos son Valiosos, sobre todo Si le
hacen bien a los demas.

1\

%E@a- Todos nosotros te acompanaremos de ahora en adelante Y haremos gue tu paso por (3

WS manada sea muy divertido.

Como te decCia, estas en una familia de lobos, una Manada; en ella hay ninos gue, como
tU, apenas empiezan su Camino en la selva Y son |lamados I ,obeznos. También, hay hifios
que hah recorrido algo de camino, que Ya hah hecho su Promesa, que Ya hah
partiCipado en Cacerias de muchos tipos Y son |[lamados [,obatos. Asi mismo, hay Viejos
LLobos, adultos gue estarah contigo siempre Compartiendo su alegria y experiencia.
Todo depende solo de uha persona: iDe Ti!
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Mahada
iVamos a empezar! Primero ColoCa Unha foto 0 haz un

dibujo de la primera actividad que tuviste Con tu manada.\ e =
No olvides escCribir la feCha.

Hablemos uh poco de la mahada...
La manada es unh espacio privilegiado, una atmosfera especial donde |as ninas ¥ los
niNos son muy importantes, en ella se hacen Cosas entretenidas, interesantes Y
super divertidas.
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Ciempre [Mejor

\. oES el lema que debes tener
siempre en tu memoria Y
significa que Cada dia haras
siempre |0 mejor, este lema (0
, decCimos todos |0 |obatos de
’L / ~_ Colombia y del mundo. Habla

o ’7 =\
’/’ @(

con tus Viejos [obos sobre
- que significa para ti.

:L,/‘/

‘ Foto: ces;sr Ibarra
7\ l.\\ /
‘l Ley de la Mahada

. % Para ser Cada dia mejor aprende, praCtiCa Y [leva en tu corazon la ley de la
manada. Esta nos indiCa como |os [obatos siempre deben aCtuar COnsigo
mismo, Con su familia Yy con |os demas.
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Mi Promesa

‘o' Lapromesa es la que Vas a realizar el dia de tu
investidura, el dia que Cambiaras tu pelaje. Tu
promesa |a haras reflexionanhdo en cada una de
|as palabras que dices, es uh compromiso que
estas haciendoy por eso debes cumplirla.

“YO (aqui Va tu hombre),
prometo hacer siempre [0 mejor,
para cumplir mis deberes
para con Dios Y |a patria,
hacer uh favor a alguien Cada dia;

Y cumplir la ley de la manhada”

Mi Grupo Scout

I - . . . .

‘e’ El 8rupo al gue perteneces es UhiCo, Siempre |0 tienes que recordar. Se diferencCia
de [0s demas grupos porque tiene Varias Cosas gue [0 identifiCah, COmo [0S Colores
de la paholeta, el humeroy el nombre; desCribelos @ cContihuacCion:

-
Mi Grupo se llama:

Y su nUmero es:

LLos colores de su paholeta son Y sighifican:
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:j(\ .\ Oracion de la Mahada

o Uno de |0s prinCipios SCout gue tenemos es Dios. Por eso Cada Vez que iniCiamos o
finalizamos huestra reunion de manada agradecemos por su compafia y hacemos la
siguiente oraCiqg

"Oh.dulCe y buenisefior mio,:
ensename: arser humiidesy bondadoso
) lmltar tu eJemplo

a amarcelcon cedolmit ceraZ@)"r'f;i
yia 'segtir el camm%“---:n =
que me ha de (levanaliCielokUntoXakei

‘ 4 AMeEny

= Les, Equipo de Caza
/l‘ ‘&’ El Equipo de Caza es un conjunto de objetos que pueden serte Utiles en [as
‘ cacerias con tu Manada. Debes llevarios a todas las actividades para que las
cacerias que realices tengan éxito. Sefala en la imagen (0s objetos de la lista que
componen un Equipo de Caza.

e

\hapel higiénico, borrador, 1apiz, Colores, pafiuelo, saCapuhtas, Cartuchera, \ b/

“™Claderno, blogueador solar, tijeras seguras, Cuaderno de Caza, hilo ¥ aguwa.

.—Z/A\‘///I - 10 - \\v,ﬁg




LLOS prinCipios Yy |as Virtudes scouts

‘-20‘ Todas [as personas tienen en su Vida Cosas que |0s
definen. Cuando un Scout habla de donde viene,
habla de sus prinCipios, ¥ cuando habla de |0 que
resalta en él, habla de las Virtudes. [,os Scouts
tenemos Principios y Virtudes. A continuacCion
estan |os PrincCipios y Virtudes Scouts, completa las
palabras e indiCa con una P si es un PrinCipio, o una'V/

siesuhaVirtud:

s

Pa_r_

H _a_

S _ri_ic__
ea_ta_

P_re

)

Mi uniforme scout

~ 295
‘LT\// N\

Foto: Grupo Scout 51 Viahney

0h. . - .
*a’ El uniforme es algo que distingue a los Scout de Colombia y del mundo de otras
asocCiacCionesy gruposjuveniles.

Ci realmente quieres usarlo, antes debes saber que es uh Honor Yy uha
TResponsabilidad; siempre debes usarlo limpio, ordenado, bieh abotonado, Con |as
insignias correCtamente puestas ¥ muy bien pegadas. Recuerda que debes cuidar

tuimagen personal.

Para aprender mas acerca de tu uniforme, a continuacion hay dos hojas muy utiles,
debes fotocopiarlas de forma ampliada Y luego, Colorea |as figuras, posteriormente
recorta Cada uha de ellas ¥ arma tu Camisa Scout ubiCando [as insignhias ¥ la

pafoleta.

Te recomendamos que |0 hagas en compafia de un adulto y Con unas tijeras

adecuadas; ademas, si guieres darle mas firmeza al papel,

/ Cartuling antes de recortar as figuras.

-11_

pega muy bien as ho&s en)/
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. N\ Nuestro Fundador

‘o‘ Hace méas de cien ahos, este Caballero fundo el
Movimiento Scout. Si alin no sabes su hombre, averigualo
y escribelo a continuacCion:

iLlego la hora!

-) L{ - 20 LLobezno veo gue Ya estas slper preparado para Cambiar de piel, es decir, para
-~ tenher tu um{-‘Orme Y hacer tu promesa, dile a Akela que Ya estas IlStO y él
programard una ceremonia especial para ti, en donde te comprometeras a ser
i/ SI)pre mejor Yy por [0 Cual podras portar |3 panoleta de tu grupo.
47
)\ I/\l

iAh... Pero se me olvidaba algo! Para Comprender el sighiicado de la

\ v ceremonia que se hard especialmente para ti, s importante gue Conozcas
- A la siguiente historia:
«
<~ \‘//
/Ql\
, LLos Hermanhos de Mowgli

o Nuestra historia Comienza en un |ugar lleno de drboles enormes, praderas verdes,
flores hermosas Y ahimales sorprendentes, este lugar es ConocCido como |a Selva del
Seeonee.

Alli Vivia una familia de lobos que habian tenido reCientemente una hermosa
Camada de lobatos. Papd l1obo estaba alistandose para salir a conseguir alimento
para su familia, mientras mama loba cuidaba, alimentaba Y mantenia Calentitos a |os
cachorros.
El sol estaba a punto de esconderse Cuando una figura se asomo a la puerta de |a
cueva de |os [Lobos, era Tabaqui, el ChaCal que recorre |a selva enh busCa de (oS
restos de comida de [0s demas animales.
Tabaqgui le contd a papa lobo que Shere-Khan, el gran tigre, se encontraba de
CacCeria CcerCa de su CueVva, Y gue estaba Cazando humanos.
‘Papa Iobo se molestd mucho, pues la ley de la selva diCe que Cazar hombres estd
prohibido, porque eso sOl0 trae problemas a [0S demas animales. Y justo cuando iba
a echar a Tabaqui, que sOlo traia malas noticias, un gran rugido recorriod la selva,
que Ya estaba inundada de osCuridad, e hizo que todos guardaran silencio.
El rugido se convirtio en un grito, ¥ el grito en lamento, ¥ el [amento en un ronguido
de furia...
¢Qué habra sido ese ruido? ¢éQué Criatura en |a selva puede hacer un sonido tan
\‘ ,éspeluznante? ¢Podra papa [obo salir a Cazar para Su familia?...
< _»Estd muy interesante |3 historia iCierto?, pregunta a alguno de tus viejos |ob03 /
/ Z como continlia Y entérate que pasa Con pap4 lobo.
Y

‘(;‘2/1\ \L’//l T A Y /f\‘F,S\




Querido[,0bato:

Te escribo esta Carta Con e| corazon |leno de alegria porque ahora eres parte de |a
Grah Familia de |os [Lobos, |a familia del pueblo libre de |a Selva del Seeonee; ahora
eres un LOBATO.

Como Jefe de la Mahada, es mi deber recCibir a todos ¥ Cada uno de [0s Nuevos
[Lobatos para instruirlos, alentar|os ¥ corregirlos, ¥ gue sean Grandes Cazadores,
Respetuosos de la Ley de la Mahada, Buenos Hermanhos y sobre todo, que sean
Felices.

Eres un [L,obo Pata Tiernha, uha persona Con el CohoCimiento justo para empezar
coh el pie derecho todo el munhdo que hay por desCubrir; [a selva te mira conh
curiosidad de saber cOmo Vas a recorrerla Y COmo te levantaras Cuando tengas un
tropiezo; eres un nuevo habitante que poCco a pOCO aprenderd a aprovechar |o
mejor detodo y de todos Y a dar [0 mejor de ti para lograr el éxito de [a Mahada.

Tus aventuras comienzan ahora, las CaCaerias que encontrards a Continuacion
puedes hacerlas en compafia de tu Familia, Amigos, Compafheros de Manhada ¥
Viejos [Lobos. Acuérdate ademas que, para ser un [Lobo Pata Tierna debes
completar dos especialidades. (Si quieres conocer mas de este tema, revisa el final
de este Capitulo).

TRecuerda compartir tus logos con[,a Mahada,

Ahora, iBienvenido y Buenha Caza!
Akela




-.25 Para comenzar, quiero que Conozcas la siguiente historia, Con la cual podras
comprender [0 impOrtante de aprendery respetar la ey de |a selva Y la mahada.

La Caza de Kaa
Baloo, el grah 0so pardo, es quien ensena la ley a todos [0S [,obatos, ¥ uha tarde
estaba concentrado ensefando a Mowgli como comuniCarse con [0S demas
animales. [e enseno a silbar como las aves, a Zumbar COmo [as abejas Y a sisear como
las serpientes; asi podria saludarlos cuando se [0S encontrara, pedirles permiso
para Cazar en sus territorios 0 pedir su ayuda Cuahdo |0 hecesitara.

Mowgli o era muy juiCioso en sus lecciones Y Baloo |o regafnaba bastante. (Jn dia,
Baloo regano tan fuerte a Mowgli, gue él se llend de rabia ¥ dejo sus Clases.

Cuando Volvid a donde acostumbraba recibir |as ensefianzas de Baloo, encontro al
gran 0so charlando con Bagheera, la pahtera hegra. Les contd que mientras
Caminaba por la selva, uhas sombras extranas Y desconocidas para él, se movian
sobre su Cabeza, entre |as copas de |0s drboles, riendo, jugando y haciendo mucho
ruido.

Baloo se llend de preocupacCion y regafio a Mowgli aln mas fuerte, porgue hunca
debia hablar con esos seres necios Y sin ey. Bagheera, que siempre habia mimado a
Mouwgli, esta vez [0 regafio con mucha energia Y le pidid que se cuidara Y que no se
acercara a los que habia Visto en la copa de [0S arboles.

Quiénes eran esos extraNos habitantes de |3 selva? ¢éQué hizo Mowgli cuando
BalooyBagheera le advirtieron de ell0s? {POr gué son tan peligrosos?

Si quieres saber que pasa en esta historia, dile a alguno de tus Viejos [Lobos que te
la cuente.

La historia que acCabas de conocer estd llena de accion y heroismo. Puedes
recordar alguno de sus personajes dibujanhdolo a continuacCion y cuando termines,
muéstraselo a tus Viejos L,obos contindoles su papel en la aventura.
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u Cuahdo conozcas la historia completa, puedes pracCticar uha tradlClOD de F)
*&’ Manada: la Danza de Kaa. Puedes decirle a alguno de tus Viejos [,obos que te la

ensene, Y cuando la tengas aprendida, puedes partiCipar de ella en alguna fogata O
celebracion.

‘.26 -Lecuento a misViejos [,obos cudles son las diferenCias que existen entre hombres
y muweres, Y pienso si estas diferencCias tienen relaCion Conh algun derecho o deberes
de |os nifos.

40, ,
*a’ - Has un collage con muchos recortes, donde muestres |0s riesgos o [as Cosas malas
que puede tener en uh dia normal y ensénaselo a tus Viejos |obos.

4 )




J % - Comer bieh ayuda a que tu Cuerpo CrezCa saho Y fuerte, ademas, 10s alimentos

a hacen parte de uno de tus Derechos, Comenta este Derecho Coh algunos de tus
compafieros de manada, preguntales la hora en gue desayuhan y cuales son sus
desayunos £avoritos, también incluye tu informacion.

[Lobato Desayunho Hora

‘.20‘- Con ayuda de tus padres escCribe qué

Vacunas te hah aplicado ¥ la edad eh que
te [as aplicaron recuerda que todos oS
ninos tienen derecho a la salud.




iVAMOS APRENDER HACER NUDOE!

udo no o Rjzo Este nudo es muy sencillo de hacer y Util para
N Lia R muchas ocasiones. Ademas, tiene un gran
sighificado para |os Scouts. §

L% TRealiza el hudo con una cuerda Y pégalo en el siguiente espacio.

a

é Y

\. J

s“o Pregunta a tus Viejos |0bos |0s usos de este hudo ¥y gue representa para [0S SCout,
esCripelo Con tus palabras.

4 )




..c' b i -Bagheera |a pantera negra es muy 4gil para los deportes, cuenta a tu mahada sobre

& 31gUn deporte activo que te llame [a atencion.
4 )
- /
‘.20‘ - Los numeros de emergencia hay que tener|os esCritos eh un |ugar Visible de tu
hogar, esCribe en tu Cuaderno de Caza |0s humero de [a PoliCia, bomberos y hospital
fas Cercanos.
Policia
Bomberos
Hospital

I . . . . .
*a’ - En micCasatenemos BOTIQUIN por si se presenta Cualquier emergencia de salud Y
[0S elementos que contiene son:

4 )

- J

60, . . . .
"’ - Sabes que la higiene ora| es muy importante ¢Te lavas |0s dientes tres veces por
dia? Tus padres CertifiCarah ésta Caceria.

firtma firtma




..c' ‘.‘. - [Los [Lobatos cuidah y protegen la haturaleza. "Deja |0s |ugares en mejores

& condiciones de cémo [os encontraste”. EsCribe y comparte 5 acciones que te
gustaria realizar durante la siguiente semana para el cuidado de |3 haturaleza.
Cuéntales a tus Viejos |obos como vas a realizarlas.

4 )
1..

- J

'.24‘ - Con ayuda de tus papas, esCribe algunas labores gue realizas en tu Casa para
ayudar a mantenerla ordenada, limpia Yy en buenas condiciones.

4 )

- J

I . . ..
*a’ - LConoces [os cuidados para comer tus alimentos Yy por qué es importante esta
l[abor? Pregunta a alglin adulto sobre el|os, esa persona certifiCara tu prueba.




J%- ¢Ya tuviste entrega de boletines? EsCribe tus Compromisos para ser cada

‘a dia mejor.
4 N\
\ J

;25 "El lobato comparte Coh su familia” has uh listado de o que mas te gusta
hacCer con tus hermanhos o familiares de tu misma edad.

Familiar Actividad

»1,-Si miras haCia el Cielo en las hoches, Veras Como esta adorhado de estrellas,
“ aprende sobre ellas ¢cQuUEé es una estrella?, (QuUE es una constelacion? ¥

dibUalas.
4 A
N J
\




'.20‘ -Cuéntale a tu manada cual es el libro, cuento, historia, fabula O relato que mas te
gusta.

60, s
‘a’ -Sorprende a tu manada Elaborando plastilina Casera. [La reCeta es facCil de
encontrar, 0 puedes busCar ayuda en algun adulto.

LY . . . . . iy
‘a’ -Investiga ¥y cuentales a tus papas la historia de la buena accion. EIlos
certifiCaran tu caceria.

. firma ﬁrma

‘a)’ -¢Has Visto |os distintos colores de [as CasCaras de huevo? Jsalas para rellenar la
fisura que te agrade; con distintos tonos de color |ograrias una COmposiCion
Variada, original Y sobre todo ifenomenal!.

1 . . L .

‘a’ -Elige dos objetos de tu Casa, COn [0S que te sientas mas identificado, Y
reconstrlyelos hacCiéndolos mas llamativos, sumandole o quitandole
CaracteristiCas o0 pensando como serdn en el futuro. Puedes utilizar plastilina,
arcilla, caolin, alambre, Cartdn o el material gue prefieras para esta labor.

.00,

‘&’ -Elabora un cuadro con la téchica de
"Dibujo en betln”; Si ho sabes como
hacerlo, preglntale a uno de tus Viejos
Lobos.

":‘ -Cuéntale a tus Dirigentes de manada
que ideas tienes sobre e| respetoy Como
[a Vives en tu familia, en tu colegio y en
tu mahada.



38, -iHola Lobato! mi hombre es Mang y soy un murciélago de la
fruta, ademas, soy experto en cCienCia Y techologia. Ahora 4
quiero enseharte una de mis Claves favoritas: la Clave
Murciélago.

Es muy facil de aprender, debes reemplazar Cada letra que conforma la
palabra por el nlimero gue tiene abajo.

Te VoY a dar unh ejemplo

MIT[R|C|I |E|L|AIG|O SITIEIMP[RIE| IME|J [O[R
11213(¢4(5[6([7([8]9]0 Sl¢|5]|0|P[2[5]||o[5[J]|0]2

'.‘ %, Las letras que estah en rojo quedan igual a 1as palabras gue estamos traduciendo
porque no estan en la palabra MURCIELAGO. Ahora te toca a ti.

LOBO| |PIATIA| [T[I[ER|N|A

08 , . , .
2’ -Mis Papas Y mis profesores veh en mi muchas Cosas buenas, estas Cualidades son:

LY ) )
‘e’ También Creen que tengo Cosas que debo mejorar, ¥ estas son:

60,
‘ 3 .
‘" . Comparte Y Celebra Con tus padres un logro que hayas mejorado en tu colegio.

'.2.‘ - Pregunta a alguno de tus Viejos |obos por un juego llamado "COLA DE SHERE-
KHAN"; cuando entiendas el juego, puedes dirigir|lo en alguna de |as actividades de
tu Mahada.




.2 s -"El lobato es alegre” Realizo un dibujo 0 pego una foto del momento mas feliz gue
he tenido en mi Vida.

4 N

o /

00,
‘a)’ - Demuestra tu buen sentido del humor, prepara algunos chistes para contar|o en
unha ocasion especial de tu Mahada.

3% - La familia es muy importante, hos ensena diferentes Valores, has una lista de 5

a Valores te hah ensenado en tu Casa
4 ] N\
2
3
q
5
_ J

60, . .
o’ Las Buenas acciones que realizaste esta semaha fueron:




39, . N
‘e’ - Pide a alguno de tus Viejos [Lobos que te cuente sobre [0S prinCipios scout, luego
esCribe en tu Cuaderno de Caza |o gue SighifiCah para ti

4 A

. J

00, - . . .
*a’ -Habla con tusViejos [0bos sobre tus amigos ¥ amigas, y COmo Compartes Con el(os.

'.20‘ - Comparte con tu familia tu cuaderno de Caza Y revisen juntos |as Cacerias de Pata
Tierna que puedas realizarjunto a ellos.

'.2.‘ - Lo que mas me gusta hacer con mis hermanos o familiares de mi misma edad es:

4 A

. J

thc‘ - BusCa en periodicos Yy revistas palabras, frases, dibujos y fotografias que
relaciones con |os Derechos de |os Nifios, pégalos en unha Cartuling Yy muéstrasela a
tU mahada explicando que SighifiCa para ti Cada componente de tu QObra Maestra.




L0, . ., L. .
- Entucolegio ¢Quién es la maxima autoridad?

¢Cudles sunombre?

¢Qué tiene de especCial esta persona para tener una responsabilidad tanh
importante?

¢ - En todos (os barrios de una Ciudad hay grupos de personas llamados "Juntas de
Accion Comunal”. BusCa informacion sobre ellos, consulta ¢Qué hacen?y iQuiénes
la integran? Averigua Si en tu barrio existe una Y si es posible, Visitala Y cuéntales tu
experiencCia a tusViejos [,obos.

Léf‘ - En todos os hogares hay normas para Cumplir. Las hormas Soh acuerdos que
ayudanh a mejorar la ConvivenCia entre |as personas y necesitan responsabilidad Yy
respeto. EsCribe a continuacCion algunas de [as hormas gue hay en tu hogar:

4 A

. J

L‘éié -En el mundo existen millones y millones de personas Y |0 mejor de todo es qgue todos
somos diferentes. Pregunta a tus padres Y profesores por |3 Cultura de tu region, y
luego cuéntale a alguno de tus Viejos [,obos |0 gue encontraste.




& (s - A continuacion veras dos de nuestros Simbolos Patrios, pon sus nombres,
COlOréalos y cuenta a tus Viejos [obos gue sabes sobre ellos.

4 )

\_

'.2.' - Los [Lobatos siempre realizamos una buena acCidn cada dia. "Deja |0s |ugares en
mejores condiciones de como |os encontraste”. Escribe ¥y comparte 5 buenas
acciones que te gustaria realizar durante la siguiente semana. Cuéntales a tus
Viejos |obos porque Crees gue son buenas acciones Yy COmo Vas a realizarlas.

® )
2
3
4
5
- J
“‘l.‘. ’ . . 7 . ’
‘a’- Preglntales a tus papas sobre tu religion, ellos Certificarah esta Caceria.

firma firma




38, - Has tenido algln tiempo para aprender |a Oracion de la Manada, escribe en tu
Cuaderno de Caza que signhifiCa para ti.

4 A

\ /

'.2.‘ - Hay uha persona muy importante para hosotros |0s SCouts, es huestro fundador:
BADEN POWELL. Siempre |0 tenemos gue recordar porque gracCias a €l existe el
Movimiento Scout en todo el mundo. Dile a alguno de tus Viejos [Lobos que te
cuente sobre |a Vida de este GGrah Hombre. EsCribe su hombre completo, la feCha
enla que nacidyen lague muriod.




38, - En este Cuaderno de Caza encontraras muchas canciones, tus Viejos [Lobos te
pueden ayudar a aprenderlas. Esta, por ejemplo, es uha CanCidn para tus
caminatas...

iOH QUE FELIZ i
Obh que feliz, (bis)
hoy me siento Yo, (bis)
después de hacer, (bis)
una buena accion, (bis).

Juré cumplir, (bis) :\
i promesa Yy ley, (bis)

y defender, (bis) 5«
al pobre y al rey,(bis). ~ S
En el Cielo azul, (bis) $C7

localizare, (bis)
la cruz del sur, (bis)
y me orientaré, (bis). <

Obh que feliz, (bis)
Cuando Veo |a luz, (bis)
la luz de Dios, (bis)
en mi corazon, (bis).

60, . o . . ..
*a’ - Hace muchos ahos existio alguien que defendio a |0s |obos ¢Sabes quien fue?
Puedes darle color a su imagen cuando sepas algo mas de su historia.




Ahora conoceras a uha persona que Vivio hace mucho tiempo, pero gue sigue siendo
importante para hosotros [0s [obatos; es un gran ejemplo a seguir, Asi gue pon mucha
atencion, pues de él aprenderas mucho.

. Francisco De Asis
“ad FranCisco nacié en Asis, una pequefa poblacion de Italia. Su padre era Pedro
Berhardone, uno de |0os comercCiahtes mas ricos de| pais.

Era uhjoven reconocido, gue Con sus buenos modales demostraba que era hijo de
uha familia rica.

De las actividades de su padre, aguello que mas le gustaba eran |os Viajes para
comerciar, Yy devez en cuando |o acompahaba.

Francisco tenia un temperamento alegre Y muy divertido, por [0 que Sus amigos |0
requerian siempre para que juntos hicieran fiestas. [0S vestidos elegantes, [0S
juegos al aire libre ¥y |0s Cantos alegres |e pareCian |0 mas importante para disfrutar
delaVidayconsiderarse feliz.

Con mucha valentia, un dia decidio irse a luchar por su pueblo. Se equipo Con una
armadura muy Vvaliosa ¥y un excelente Caballo, |0 que hizo que todos sus
compaheros admirarah Su manera de vestir.

Después de un dia de marcha ahochecio, y todos busCaron donde pasar la hoche.
Cuando se durmio en su sueho tuvo una extrafa Vision...

Gi te interesa saber COMO terming esta historia, dile a alguno de tus Viejos obos
quete la cuente.

Flor de Lis

00, . . . .
‘e’ - Las Flores de Lis, Mundial y Nacional, son muy importantes para |0s Scouts de
Colombia. Coloréalas, colocale |0s hombres COrreCtos a Sus partes utilizando

flechasy habla con tusViejos [Lobos sobre sus sighificados.




Himno de la Mahada

‘-20‘ - Este es el himno de la manada, se llama pueblo libre, es muy £acil de aprender Yy
podras Cantarlo Con toda tu manhada Cada Vez que quieras. Tus Viejos [0bos |0
conocen bien, ellos pueden ensefartelo:

de un pueblo libre y valiente, enciende con tu |uz mis 0jos; .

Hermano de |obo naci, ob Estrella del atardecer, R
la selva donde Yo Crect J iOhi Dios haz de mi crecer 9

me dio un Dios Y una ley. uh corazon puro Y fel.

O
Akela, escucho tu voz Hermano nuestro Jesus,
Y en pos Yo Voy de tus huellas d tus guaridas del Cielo
Bagheera Y Baloo un dia iremos
SON [0S amigos que me llevan. ﬁ para Cazar en tus selvas.
Coro
Coro iAvanzadi (Siempre Mejori
iAvanzadi (Siempre Mejori pueblo libre, avanzad, J)
pueblo libre, avanzad, con tesoén, haz de ser
\ con teson, haz de ser cada dia mejor.
Cada dia mejor.

- i i\
/7
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..0‘ 8, - LOos Scouts tenemos formas muy especiales de enviar mensajes a otros Scout. Jno

de |os mas usados es la Clave ABUELITO. Dile a tus Viejos [obos que te expliguen
CcOmMo funciona Y cuando aprendas a usarla, escribe en esa Clave tu hombre Y el de
algunos miembros de tu familia.

-

~

J

EspecCialidades
Las especCialidades son importantes a la hora de completar tu Camino como [Lobo
Pata Tierna. ES tu oportunidad de investigar, aprender y ensefar a otros algunos
conocimientos gue sean de tu agrado. Para saber gue son [as especialidadesy coOmo
puedes obtenerlas, Visita la parte final de tu Cuaderno de Caza.

Gitu meta es ser un [,obo Pata Tierna, obtén por [0 menos dos especCialidades de tu
eleccion, y cuando tengas 1as insignias pegadas en tu banda, dibUjalas en el espacio
a continuacion.

N




has |ogrado!

Esta es la insighia que obtendras por tu buen desempeno
durante todas |as Cacerias Y especCialidades como un [,obo
Pata tierha. Ahora espera uh poCO, porque en uha
ceremonia especial te harah un merecido reconocimiento.




iBienvenido nuevamente [,obato!

Comienzas uha hueva etapa llamada [Lobo Saltador. EsO quiere deCir
que Caminas y corres mas rapido, eres cada dia mas fuerte, mas curioso
y Con mucha mas energia.

Recuerda estar siempre alegre Y con mucho animo, porgue tu recorrido
por |3 Selva Va por uh bueh Caminoy mejorard a Cada paso gue des.

Ya sabes algunas cosas sobre e| Escultismo Yy mejor aun, sobre ti mismo.
Sigue aprendiendo, creciendo, hacCiéndote Cada vez mejor-.

Ahora, el éxito |legara a ti Cada dia, disfrlitalo porque es el fruto de tu
esfuerzo, ¥y compartelo con todos tus amigos de la Manhada, son tus
compaferos de aventura.

iAnimoyBuena Caza!




38, Antes de empezar, lee |a siguiente historia Y conoce a Rjkki-Tikki-Tavi, Con quien
aprenderas |0 importante que es ser amistoso Y ayudar a los demas.

Historia: RjkKi-TikKi-TaVi

Nuestra historia Comienza Con un ser pequeno, muy parecido a un gato en la piel Y
en |a Cola, pero MUCho mas semejante a Una comadreja por |a Cabeza Y 1as
costumbres.

Sus 0jos ¥ nariz eran de color de rosa; podia rascarse donde se le antojara Con
Cualquiera de sus patas, las de adelante o |as de atras; Y Cuando se emocionaba, de
alegria o de rabia, podia enderezar [a Cola poniéndola de modo gue parecCiera un
escobillon.

Este curioso animalito era una mangosta ¥ comenzo su aventura desde pequeha,
Viajahdo de un [ado para otro hasta llegar aljardin de una pequeha Casa en donde la
recCibieronh con curiosidad y Carino.

En este |ugar RikKi-Tikki, gue era el hombre de huestra mangosta, ConocCiod a un
hombre grueso ¥y a su esposa, ¥ a Su hijo Teddy, con quien pasaba tardes muy
entretenidasjugando.

Un dia, mientras exploraba el jardin, se acerco a uh arbusto en donde escucho el
lamento triste de Darzee, el pequefio pajaro tejedor.

Mientras e preguntaba que le sucedia, Veia su Cara de angustia Y preocupacion, ¥
de repente comenzo a gritar COmo [0Co, porque algo se acercaba entre las hojas,
era hegro, brillante, largo y mortifero...

¢Qué le habra pasado a Darzee? ¢Quién se acerCa desde as sombras a RikKi-Tikki-
Tavi? ¢Sera amigo o tal vez enemigo?

‘Para saber que sucede en esta historia, dile a alguno de tus Viejos [obos que te
l[a cuente.

Foto: WWW.SCOoUtSpirsas.org




algunos peligros. ¢QUé accidentes pueden suceder en tu " S,
Hogar? i

'.26- Dibuwa un hifo Yy unha nifa Y resalta sus diferencias fisicas.

‘ >

N y

‘.:o‘ - Gabias que tienes derecho a una alimentacion saha, para Gue asi seas grande Y agil
como Bagheera. Por esta razon y Con ayuda de tus Viejos 0bos Vas a esCribir en el
Cuadro tus comidas favoritas Y la hora que hormalmente [as consumes.

4 )

_38_




‘.“.‘_ - [as vaCcuhas te ayudarah a Ser sano Y fuerte COmo huestra amiga Bagheera,
‘& averigua éde qué te previenen [as Vacunas que tienes aplicada?

4 A

- J

J% - A |os scout nos gustan mucho los hudos, Y uno de l0s mas usados es el
Ballestringue, es un hudo sencillo, praCtiCalo Y cuando sepas hacerlo muéstrale a
alguno de tusViejos [,obos Y preglintale para gue sirve.

XL . . -
‘a’ - ¢Te gustan |os deportes igual gue a Bagheera? Pues bien, aprovecha y ensenale a
tus viejos |obos |0 bieh que usas |0s elementos de tu deporte £avorito.

‘.26 - Con ayuda de mi seiseha hago un dramatizado representado una de |as Situaciones
Gque generan enojo y como puedo solucionar|o de la mejor manera.

<% -Pide ayuda tus viejos l0bos o padres y averigua en gue ocasiones tengo que llamar a
los bomberos, |a poliCia Y el hospital, expliCalo en el siguiente espacio.

4 A




38, - Tu pafioleta es muy importante para tu uniforme, ¥ también puede ser de mucha
utilidad. Aprende a hacer uh Cabestrillo Con ella ¥ |0s cuidados que debo tener al
usarlo.

K1Y
‘a’ - EI aseo personal es muy importante, con ayuda de un |obato has una
representaCion de un habito sobre e| cuidado de tu cuerpo para toda tu manada.

- iPequefnas acciones juntas logran Grandes Resultados! Y tus acciones a favor del
medio ambiente son muy importantes. Organiza Con algunos de tus companeros de
Manada una Campaha para mejorar el estado de algun |ugar, puede ser en tu salon
de Cclases 0 colegio, un parque Cercano a tu Casa O e| sitio donde se relne tu
Manada.Realiza un dibujo de |a aCcCidn que implementaste.

‘.20‘ - Has una cartelera explicando de qué forma ayudas a mantener el orden en tu
habitacion.

-Vamos a Comunicarnos por medio de sefas, por mimiCas representa |as hormas de
higiene al consumir [0S alimentos Y gue enfermedades previenes Ccon ello.




-¢Ya tuviste entrega de boletines? EsCribe tus Compromisos para ser mejor Cada dia

mejor.
4 )
. J
b,
".‘ - En este espaCio comparto uh dibujo o fotografia de mi Familia.
4 )
. J

60, , . ,
0‘0- Tu puedes hacer |as pompas de jabon mas grandes, es hora de probarlo
encontranhdo diferentes recetas Yy formas para hacerlo.

‘.25- Investiga y cuéntale un hermano de la Tropa la historia de
quierda. 45

jdo de la mano



4%, - Existen muchas constelaciones, ¥ una de [as mas importantes y sencillas de
encontrar es la llamada ORION, averigua gue forma tiene y algo de su historia,
Dibuja a Qrion.

4 2\

- J
00, s .
‘e’ Sobre QOrion encontre que:

K1Y
‘a’ - ¢Sabes que es unha biblioteca? Averigua 10 que hay en ellas ¥ esCribelo a

continuacion:

La biblioteca mas cercaha a mi Casa se |lama:

Su direccion es:

‘.20‘ Preglntales a tus Viejos [obos sobre las bibliotecas de tu ciudad Y las actividades
que alli se realizan.

‘-20‘ - UJtilizando materiales que tengas a tu alcance (una media, Una botella plastiCa o un
guante Viejo) elabora un Titere, puede ser de una CariCatura, un personaje fFamoso
0 algln Super Héroe. [, uego, organiza una pequefa presentacion para mMostrar a t

manada tuiGran Creacion!




‘.:o‘- iJugar es mas divertido si eres tU guien inventa el Juego! ReVisa en |os materiales
reCiClables que tengas a la maho Y Con ellos Crea [0S Objetos hecesarios para hacer
detujuego uha realidad y compartir|o con tu Mahada.

&%,-Lamusica alegra el alma, ayuda a hacer amigos, mueve sentimientos y puede hacer
maraVvillas en nuestra Vida. ¢Por qué no aprovechas todas estas Cualidades de a
musica en una coreografia? Puedes hacer|o tU sOl0 O Coh algunos amigos de tu
manada, tu colegio, tu barrio O tu familia. Cuahdo la tengas lista, orgahiza unha
presentacCion para tu Grupo Scout.

‘2‘- En un esCrito corto, relata las ideas que tengas sobre la ToleranCia. Podrias
hacerte preguntas Como por ejemplo: ¢Qué pueden hacer [as personas para ser
tolerantes?, ¢LQué puede Causar |3 falta de tolerancCia? O ¢éHas Visto algun caso de
intolerancCia en tuVida diaria?

48, -Investiga y aprende la Clave Cajon, esCribe en trozos de Cartulina [0s hombres de [0s
Viejos [0bos de tu 8rupo en la Clave Yy obséquiaselos.

A N\

Las materias, de estudio, gue mas me gustan son:

Las que tme parecen mas dificiles son:

Pero puedo mejorar en ellas haciendo:




..c' ’ i ¢Sabes que son [0S Valores? EsCribe ¢ Valores que tus padres te hayah inculCado,
& oscribe cual sete ha dificultado més Y porque.

4 A

. J

I8, - Dibuja el rostro de felicidad de tu mama, papa, hermanos, abuelos, etC. cuando
& (ienes un triunfo en tu vida.

4 A

. J

I%, - Jugar es una Forma muy divertida de compartir COn nuestros amigos. ¢COmo se
[lama el juego mas nuevo gue has aprendido en tu manada? ¢{COmo se juega? éQué
reglas tiene? ¢Qué materiales necesita?

4 A




38, - Con ayuda de otros [obato presenta a la manada Una presentacion teatral graciosa
y demuestra [0 buen Comediante que eres.

»," 5,- - LLos Valores sonh CaracCteristiCas buenas que tienen las personas en sus acciones
diarias, hormalmente aparecen cuando estamos aprendiendo a Vivir Y |a familia es
muy importante para esto; (Qué Valores has aprendido de tu familia Y tu colegio?

4 A

. J

60,
‘e’ - Algunos Valores necesitan de tu esfuerzo para mantener|os en tu Vida, ¢Cudles
Crees que son estos Valores? Y éQué haces para ser mejor en ellos?

4 A

. J

'.‘ %Y, ¢Queé tal Si representas Con algunos de tus compaferos la [ey de la Manada Y |a
Promesa del Lobato, para gue toda la mahada |0 pueda entender mejor?




KIY . . . . .
o’ Ebh algunas oCasiones me coloCo de mal genio por [as siguientes situaciones:

3% . . o
& - Comenta Con tus Viejos lobos que diferencias fisicas puedes encontrar entre
ninos y ninas.

520‘- Uno de |os PrincCipios Scout es e| Hogar, gue puede estar Compuesto de muchas
fnaneras, padres, madres, tios, tias, hermanos, abuelas, abuelos, padrinos,
madrinas, etC. Todos son personas importantes para una Familia. Cuéntanos
¢Quiénes componen tu familia Y gué Cualidades ves en e|l0s?

4 A

. J

89, . .
o' Los Rovers son nuestros hermanos mayores y tienen un [ema muy llamativo:
“Servir”. BUSCa a Uho de estos excelentes amigos y preguintale por este [ema, que
Significa para ély como puedes tu ayudarle a que lo cumpla.




-20‘ - Lo que mas me gusta hacer con mi manada es:

.20‘ -Y [0 gUe menos me gusta es:

c L -Busca en tu Vida momentos en donde veas |os Derechos de |os Ninos, escribelos e
‘@ imagina que deberes tienen |0s hifos para gue se cumplah esos derechos.

4 A

. J

L, - Los colegios tienen un reglamento llamado Manual de Convivencia. EsCribe tres
de sus articulos gue consideres importantes.

-




LU~ Los siguientes escudos corresponden a instituciones que ayudan en
nuestra sociedad, esCribe a que instituCion pertenecen y su labor princCipal
en |a soCiedad.

Cruz Roja
Colombiana

Lgiz- En la historia de Nuestro Pais existen muchos dias especCiales gue se
conocen como Fechas Patrias, ¢Conoces algunas? EsCribe las mas
importanhtesy por gue |0 son.

4 A

- J

J8,- El libro guia de mi religion es:
aK

Con mi comunidad religiosa hos reunimos Cada:

Enh un sitio |lamado:




‘.20‘- ¢Ya Conoces la Qracion de las Comidas? Gi la sabes, esCribela en el siguiente
espacCiojunto con [0 que SighifiCa para ti.

4 N [ A

- RN J

‘.2.‘ - Enh el espacCio que hay a continuacCion describe:
¢QUE piensas que es una Seisena?
¢Quiénes la conforman?
¢Como se diferencian las Seisenas en una manada?
¢Qué es un Seiseneroy quiénes pueden tener este Cargo?
si ho tienes suficiente informacion, pregunta a alguno de tus Viejos [,obos




38, - Entre las danzas de la selva hay una muy espeCial gue te ensefiara lecciones
Valiosas sobre la Vida en la Manada; abajo aparece la letra, Y puedes pedirle a alsuno
de tus Viejos Lobos gue te cuente por qué es importante ¥ te ensefie a Cantarla ¥
danzarla.

LA FLORROJA
La Flor Roja hos alumbrara
manada danza en derredor, -Qa ~
danzando |obos vuestra ley cantad,
con el Caer del sol.

Coro
Tu Yy YO somos hermanos
y del mismo cubil,
tU rastro Va junto g mi rastro,

mi Caza es para ti.

Las lecciones de Baloo escuch{,
Manada danza en derredonml ¥
Sabrosa Caza asi conseguiras*

con el caer del sol.

Coro
Tu Y Yo somos hermanos
y del mismo cubil,
tU rastro Va junto a mi rastro,
mi Caza es para ti.

FOTO: Gabriel Guerrero

I . . , . ,

*a’ - En todas las manadas de Colombia existe un Totem, en é| esta guardada toda la
historia de tu Manhada, Cada Totem es distinto, Y todos guardan un Valor enorme.
Dibuja el de tu manada Y expliCa algunas de sus partes Y |0 gue sighifiCanh

-




EspecCialidades

.és. Un Lobo Saltador es alguien gue sabe muchas Cosas, Y puede hacerlas de la mejor

‘&' manera. Las especialidades dejan ver tus intereses y habilidades Y muestran a otros
t0das 1as Cosas que hay por conocer en el munhdo ¥y que has tenido |a fortuha de
acercar a ti. Si quieres ideas para tus especCialidades, hay algunas al final de este
Cuadernho de Caza.

En este momento, para Completar tu Camino como LLobo Saltador, consigue dos
espeCialidades, ademas de las que obtuviste como [,obo Pata Tierna Y asi
enriquecer tuBanda de Especialidades. Cuando las tengas, cuenta a ContinuaCion
Como [as obtuviste.

‘020' - Tener un espiritu alegre es una Cualidad importantisima en |3 Vida de todos [0S
Lobatos. A continuacCion te presentamos uUna muy tradicional en la Manada,
alguno de tus Viejos lobos te ayudard a aprender la melodia.

[Los sonidos de |a selva

Todos a uha VOzZ Vamos a Cantar, . °
la FUNCION Va a empezar, Curru Cu Cu Ya viene Baloo ~ J*
d ensenarnos |a [ey

|os sonidos de |a selva

: Con su gran sabiduria
Vamos todos a escuchar. (bis). Vamos todos 3 aprender. (bis).
PARA SER. MEJOR HAY QUE ESCUCHAR
AL QUE VA ADELANTE SIN MIRAR ATRAG. ~ SS558 8 fni amiga Kaa
que resCatando a Mowgli

AU au es el Akela . ;

# que arriba en 13 pefa, del mal pueblo Bandar-10g.(bis)
[lama a su manada AU au es el Akela
para invitarla a Cazar. (bis). Curru Cu Cu Ya viene ’Baloo

$SSSS S mi amiga Kaa
PARA SER. MEJOR HAY QUE ESCUCHA‘R
AL QUE VA ADELANTE SIN MIRAR ATRAS.

Joh )
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Historia: De como Vino el miedo

52" El sol brillaba muy fuerte sobre |a selva del Seeonee, tan fuerte que (0S pastos se
pusieron amarillos, ¥ |0s arboles pareCian derretirse. E| rio Waigunga fluia Cada vez
mas pequeno, hasta que un dia, SOlo se Veia un hilo de agua en donde normalmente
habia un gran rio.

Cuando el rio esta asi de seco, en el centro se Ve una gran piedra blanca, que
normalmente esta sumergida bajo el agua; esta piedra es llamada la Pefa de |a Pazy
la ley de la selva mahda que siempre que se aparezCa, todos |0S ahimales tienen
prohibido Cazar, Ya que si |0 haCen Y luego beben del rio, manCharah el agua tan
precCiosa Con |a sangre de su presa.

En esta 0casion, Mowgli estaba sentado junto con Baloo bajo un rbol cerca al rio,
y asi habia muchos animales huyendo del Calor. De repente, de entre un matorral
salié Shere-Khan, el tigre C0jO, ¥ habld fuertemente contando que la hoche
anterior habia matado a un hombre en |as afueras del pueblo; luego de eso se
acercodalrioy, con el hocico manchado de sangre, icomenzd a beber de rio!

Todos |0s animales protestaban Y le pedian a Hathi, que era quien hacCia cumplir la
ley de |a selva, que Castigara a Shere-Khan por [0 gue habia hecho.

Shere-Khah escucho las quejas de |os demas ahimales Y Con unha grah sonrisa en (oS
l[abios le dijo a Hathi que él conocia muy bien la ley de la selva, Y gue asi como sabia
que la Pefa de la Paz estaba descubierta Y |0 que eso sighifiCaba, Hathi debia saber
que la hoche anterior era Su hoche y que era su derecho hacer |0 gue quisiera.
Hathi simplemente |e dijo que terminara de bebery se fuera.

Mowgli, gue Vio ¥y escucho todo esto, le pregunto a Baloo sobre |0 gue estaban
hablando y Baloo |e dijo que |0 mejor seria preguntar a Hathi por |0 que habia
pasado.

¢Por qué Shere-Khah ha violado |a ley de |a selva Sih tener un Castigo? ¢Qué serd eso
Gque Hathiy Shere-Khah saben?

Esta historia se pone Cada Vvez imas emocionante!, ¥y tus Viejos [Lobos te la
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ko has (08rado! \\
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_ sFato: Johnson

Historia: [La Foca Blahca

4 [,0 que te Voy a contar sucedio en una playa lejos de
pueblos y ciudades, en un mar llamada Mar de
Bering. Alli habia uha playa en la que Viviah muchas
focas y el mas grande y fuerte de entre [as £OCas era
Gancho de Mar quien tenia el mejor |ugar de la playa
para ély sucompafera.

Cada afo Via)aban por el mundo conhociendo |ugares
maraVvillosos Y ahimales de todo tipo, elefantes
marinos, morsas, pingiinos, £aViotas Y muchos mas.

Gin embargo, siempre Volvian a la plaYa en el Mar de
Bering, que era el sitio que sentianh como su hogar.

Un buen anho Gancho de Mar Yy su compahnera
recibieron con alegria la llegada de su hijo, que era
blanco como |a hieveY [0 |lamaron KotiCk.

No mucho tiempo después de que naciera Kotick, se
encontraba en |a playa disfrutando del sol cuahdo
uhas figuras oscuras se dibujaron en el horizonte, ¥y
comenzaroh g acercarse Cada vez mas.

Erah uhas Criaturas bastante raras, que KotiCK
nunca habia Visto. En |0 que pareCia Sus patas,
[levaban unos palos largos y rectos, que Kotick no
habia Vvisto en ninguha playa de las que habia
Visitado con sus padres. En ese momento se escucho
un grito entre |as FOCas Y todas se apresuraron [0 mas
rapido que podian hacia la seguridad del mar-.

{Quiénes erah estos seres que Visitah el hogar de
Kotick? ¢Por qué estaban tan asustadas las fOCas?
¢Qué pasara en esta apartada playa del Mar de
Bering?

BuscCa |as respuestasjunto a tusViejos [ ,obos



Hola lobato

gigues avanzando por este grah recorrido ¥y mereces una feliCitaCion porque estas

CreCiendo en tu [Manada Y en tu Vida. Recuerda ayudar a tus amigos lobeznos.y [0batos,
ahora quetienes mas conocCimientos Y habilidades, puedes Compartir|o Con ellos.

A tu alrededor hay muchas personas dispuestas a apoyarte; tus Padres, por ejemplo/,
pueden ser Uha fuente de sabiduria, amor y experiencia. EIl0os quieren que tu Vida este
[lena de felicidad y éxito, Confia en ellos.

También estan tus Viejos [Lobos, que son adultos dispuestos a responder a todas tus
preguntas, Sin importar cuales sean.

Ademas, tus hermnanos mayores (otros Lobatos, Scouts, Caminantes y Rovers) saben
mucChas Cosas que pueden serte muy utiles.

Ahora que iniCias el Camino del Lobo Rastreador, aprovecha la ayuda de quienes te
rodean, Y Confia en tus habilidades y conoCimientos.

1 iAnimoyBuena Caza!




2&-Rea|iza un listado de [as situaciones riesgosas gue pueden ‘&
ocurrir entu hogary hazselas saber a tu jefe de Manada. ‘

T Habla con adultos de tu familia sobre las dudas que tienes sobre [as relaCiones
entre hombres y mujeres.

. . - Charla con otro |obato contandole |0 que sabes sobre |a importancCia del derecho
‘' a la alimentacion y de consumir |0s alimentos en |as horas del dia adecuadas. Al
final, pidele que firme al lado de [as frutas y verduras. <

Z,

Firma
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38, - ¢Te gusta dibujar?, realiza una Cartelera explicando cOmo previenes y tratas la

gripa, Comenta sobre el derecho a [a salud gue tienen [0S nifos.

Ly . - .
‘a)’ - {Te gusta haCer hudos? ¢Sabes cual es ¥ para qué sirve el hudo As de Guia? es el

que aparece a Continuacion, apréndeloy averigua su uso.

;;\

S

K1Y ) )
*a’- Ya es hora de que te decidas que deporte Vas @ praCtiCar de manera regular,

cuéntale a tus viejos |obos tu decision.

LY . .
“‘- Recorta Y pega muchas Caras tristes Y alegres, haz un Collage Y luego expliCa Con

tus palabras por gué piensas que tienen esas expresiones.

-

~

_57-



'.‘ S, - Ya sabes ¢Qué es un desastre hatural? Investiga 3 desastres haturales que se han

N bresentadoy qué debes hacer en Caso de que se presenten.
4 N\
N J

LY , . ,

*a’ - Habla con la persona que se encarga de la enfermeria de tu colegio ¥ pidele
algunas recomendaciones para mantener tu buena salud Y la de tu manhada. Cuanhdo
entiendas [0 que te explico, dile que firme esta Caceria.

. ) ) Firma
‘.20‘ - Cuéentale a tu Jefe de Mahada para que Sirve |a Crema dental, el Cepillo dental, el

enjuague bucal, la seda dental, eljabon antibacterial, el corta unas Y [0S COpitos.

3 - "Somos ejemplo” Elabora palitas heCchas con botellas desechables para entregar a
los visitantes del pargue mas CerCano a Casa Y asi promover recoger [as hecesidades
de sus perros.

'.26 - Elabora tu propio tapabocCas, enséiale a 1os demas [obatos el buen uso de este Y [0
que [0gras al usarlo.

- Haz un collage para el cubil de tu Mahada Con |0s temas de [0S libros que te gustan.
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39,- LOs lobatos son muy aseados, por eSO Vas a te Vas a Comprometer a ayudar mas en

e

a Casa, esCribe a que te comprometiste.

4 )
N /

“ai - LQUE momentos Con tuU familia te hacen mas feliz?

44, -Geguro que conoces muchas flores, pero ¢has escuchado algo sobre la Rosa de [0S
Vientos? Dibuja uha a continuacion y aprende algunas Cosas sobre ella.

'.20‘ - Gabes ¢Qué es un Boomerang?, consulta Y elabora uno. Muéstraselo a tus Viejos
|obos.

1Y

‘A’ - Crea un personaje (princesas, superhéroes, animales extrafos, o el gue prefieras) ¥
[lévalo a la realidad como un muheco hecho con retazos de tela, espuma, foamy
(8oma eva), porcelanicron, plastilina, etc., Con todos |0s detalles que quieras que
tenga.
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..a‘ b i Tnvestiga Y cuéntale a uh Caminante brevemente |a historia de huestro fundador
& Baden Powell.

(- )

Ny Firma caminante )

;‘ ‘4 - Busca dos o tres elementos reciclables ¥ encuentra para ellos uh huevo uso
combinandolos en una granh obra de arte, ingenieriag o uso cotidiano.

K1Y . . . ,

‘2 - ComunicCa las ideas que tengas sobre la paz por medio de una Carta. EsCribesela a
alguna persona importante para tu Ciudad, tu Departamento o el Pais. Antes de
enviarla por correo ensénasela a tus Dirigentes de Manada.

3% -Pidele ayuda a tus papas, Y elabora un poster Con fotos en donde estés celebrando
Con tu familia, ho importa la 0Casidn, [0 importante es como dice |a ley de la manada
“e| (0bato comparte Coh su familia”.
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L
)

;- Las historietas 0 comics soh dibujos gue contienen una historia, Con texto o sin él.
Ahora harra tu propia historia de esta manera. Podrias contar, por ejemplo, uha de
tus reuniones Con la manada, O el dia de Clase gue fue especCial para ti, 0 algun Viaje
familiar; busca bien en tu vida Yy encontraras temas fasCinantes. Cuando |0 hayas
terminado, muéstraselo a tus Viejos [0bos.

-

~
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‘.20‘ - Ihvestiga Y aprende la Clave Corrida, esCribe |a ley de [a mahada en Clave Corrida

-

.

~

J

'.2.‘ - Escribe |0s deportes que mas practicas Y di cuales son [0s gue mas se te dificultan y

Como podrias mejorar para ser uh buen deportista.

-

.

~

J

Ly ) ,
‘e’ - Has un dibujo del rostro de tus padres, tu profesora Y el tuyo cuahdo estan en

entrega de boletines.

’

N
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3%, - Jugar es tan importante como alimentarse, asearse o estudiar y todas estas
acCtividades tienen un momento especCial para ellas, dile a alguno de tus Viejos
Lobos que te ensefie el juego de “La Gallina ¥ Los Pollitos” 0 algun otro juego, ¥
dirigelo para tu Mahada.

<% - Encuentra situaciones divertidas que hayas tenido en tu hogar, colegio, mahada O
algun otro |ugar, Y escribela a continuacion.

4 N

\. J

60, , .

o’ ¢Recuerdas alguna vez haber hablado sobre valores? Como tu eres espeCial por |0s
VALORES que tienes, elije el mas fuerte en ti ¥ represéntalo Con mimica a tu manada
para gue veanh en que momentos Usas ese Valor.

‘.20‘ - Eres ejemplo cuahdo haces buenas acciones que demuestren |0 responsable gue
eres. Elije tres bueno ejemplos de responsabilidad que das en tu Casa.

(- )

. J

..o‘ ’ i ¢Conoces |os tipos de relaciones que puede haber entre hombres ¥ mujeres, ¥y
& como deben funcionar? Habla sobre esto con tus Viejos [obos.

69,
‘a)’ - Has uha tarjeta Creativa en para los miembros de tu familia en donde |es expreses
o que sientes por ellos, recuerda entregarselas de manera especial.
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38, - Hay dos cosas importantes para tener en cuenta todos [0s dias en tu Vida: La Ley

de la Manada Y [La Promesa del [ ,obato. Queriamos recordartelas, pero Cometimos
algunos errores Y [as imagenes que representan (a ley se mezcClaron, Y la promesa se
nos desordend, ¢podrias ayudarnos a emparejar Cada imagen con el titulo que
Creas que le corresponde? ¥ ¢podrias ordenar [La Promesa para poder |eerla
correCtamente?

4 N\
N J
“al - LQUEé momentos Coh tu familia te hacen mas feliz?

4 N\
. J
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£ - Enlos Grupos Scouts participan muchas personas con muchas responsabilidades,
en el tuyo ¢quién es la maxima autoridad Y por Gué?

& Lo - Ademas del Movimiento Scout existen otros grupos juveniles, encuentra algunos
Y anota ¢COmo ayudanh a la comunidad?

(- )

- J

i ((, - LLas personas se visten de manera especial, dependiendo de |a zona del pais en |a
%< queVvivan. Consulta sobre |os prinCipales trajes tipicos de Colombia.

(- )

- J

<t - Hay muchos anitmales en el mundo, algunos de ellos estan en Via de extinCion.
Escribe el hombre de 3 de estos animales ¥ entérate por Gué se encuentran en
peligro.

4 )
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b, , .
*a’ - Las Buenas acciones que realizaste esta semana fueron:

4 2
\ Y
‘.2.'- El nombre de mi religion es:

Y sobre Dios pensamos que:

KIY L . .

s‘O-Tus hermanos mayores también tienen g Dios presente en sus Vidas, pregunta a uh
gcout, un Caminahte y un Rover cuales soh sus oracCiones y esCribelas a
continuacion.

(- )
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8. - A proposito de |3 Rosa de |os Vientos, aprende esta Cancion y diviértete Cantandola.

\.0
[La rosa de |os vientos

Al horte yo me voy
quiero ser esquimal
que frio sentiré
metido alli en mi iglu.

£\ _ Cuando me Vaya al sur
o 22 ping(iino austral seré

EIAYS tras de la Cruz del sur #5558
mi Vida encontrareé.

| Y al oeste después

mi ruta enrumbaré

donde se pone e| so|
feliz acampareé.

Luego tendré que ir
y en peregrinacion
al este donde el so|

haciente eleva Dios.

.‘a'i‘.- iConviértete en un Periodistal,

& cntrevista a alguno de |0s Viejos [L,obos
de tu grupo sobre |3 Vida del Fundador
de |os scouts. Algunas preguntas pueden
ser:

¢En donde nacio?

¢EN qué paises Vivio?

¢{Qué puede decir sobre su infancCia?
¢Cuadl es su fecha de nacCimiento?
{Quiénes Componian su familia?

Puedes preguntar [0 que se te ocurra Y
te parezCa interesante.

e - 68 -
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'.20‘- Ya debes haber aprendido muchas Cancionhes con tu manhada. ¢Conoces esta?

Cancion del Vampiro Negro

Qo ) Porgue yo soy ah, soy ah
el vampiro negro (bis)
Mi padre fue uh vampiro,

mi abuelo Frankenstein,
mi hermano el hombre |obo,
mi madre no (o sé.

YO nhuncCa tuve madre,

©0
5 hi hunca la tendré; 09
CIAFP  en una incubadora ‘
solito yo me Crié.
Yo huhCa tuve amigos,
hi hunca (oS tendré, '
) 40

., N
uh dia tuve uno

Yy |3 sahgre |e chupé.

Gi quieres conocerme,

() mis senas te daré;
ViVO eh un cementerio

en la tumba ciento tres.

60, . .y . -

‘a’- Mira en la posiCion que esta este (obato del dibujo, ¢l
conoces? ¢Sabes por qué estd haciendo esto? Es "EL, GRAN
CLAMOR", BALOO te explicara su historia ¥ la forma

60,

*a)’ - Hablando de cosas de la manhada, ¢has partiCipado en algun Juego de Kim? habla
Con alguno de tus Viejos [L,obos para que te cuente de donde viene el hombre de
estos juegos. Cuando ConozCcas algunos, cuéntale épara gué pueden servir?
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3% - Cuando vas de campamento tu morral tiene que ir muy bien empacado, con las

a COsas hecesarias para poder aCampar Sih que nada te falte; al empacCar, recuerda
que tu morral es uh morral de bolsas, es decCir, gue todo |0 tienes que empacar en
bolsas para gue no Vayas a tener ningln percance. BUsCa, recorta Y pega imagenes
de |0s Objetos que puedes hecesitar en uh Campamento.

(- )

- J

Especialidades

EncContrar pistas y conocer el munhdo haCe parte de la haturaleza de un [,obo
TRastreador. TU, [,obato, ¢has conocido muchas Cosas que hay en el mundo? Para eso
existen |as especCialidades, que consiste en aprehder Cosas del muhdo que te rodea Y
volverte uh especialista en ese tema.

La selva invita a |0s [, obos Rastreadores para gue |a reCcorrah |0 mejor posible ¥ para
[legar a ser uno de ellos debes obtener dos especCialidades diferentes a las que Ya has
obtenido. Tienes mucho de donde escoger en tu Vida cotidiana, Y Si ho te surgen ideas,
puedes revisar |a lista de |as especCialidades mas comunes en Cada area al final de este
Cuadernode Caza.
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o, 0

L Y

Querido[,0bato
Bienvenido a tu Ultima aventura.

[as cacerias continlian por toda la Selva, que ahora conoces con detalle,
nuevos senderos se abren ante ti. GUiarads a |0s lobeznos, seras un hermano
mayor para los L,obos Pata Tierna, uh apoyo para |0s [,obos Saltadores ¥ uha
agradable compahia para |0s [Lobos Rastreadores. En concClusion, eres un
Lobato Excelente.

Ser un Lobo Cazador es un reto enorme, pero Coh tu habilidad, la ayuda de tus
Padres, Profesores y Viejos [Lobos [0 conseguiras facilmente.

Inicia pues el Camino haCia la Maxima Insighia que lograras en la Mahada, CreCe,
esfuerzate, Celebray [0 mas importante: Diviertete.

Buena Caza te deseo,

Akela




Historia: [Los Perros de Rojizo Pelaje

8, o . . .

‘e’ Esta historia hos demuestra que hadie puede evitar gue el tiempo pase Y gue todos
estamos a su disposiCion. Es asi como habian pasado ya muchas [unas Y Mowgli era
un adultojoveny fuerte.

‘Pero no sélo eso habia Cambiado, papa lobo Y mama loba habian muerto, Baloo era
un viejo que apenas podia moverse y Bagheera que era tan 4gil Y agracCiada, le
costaba seguirle el paso a [as presas jovenes, aungque aln no habia herrado un
golpe. Akela habia dejado su puesto de Jefe de la Manada Y ahora era Fao, hijo de
Faona, quien la dirigia, pero siempre con la compahia Y el consejo de Akela.

Sucedid que una hoche, mientras Mowgli llevaba a Akela parte de uh buUfalo para
comer juntos, el Cielo se [lend con un grito fuerte, un profundo aullido de Caza que
nUNCa se habia escuchado en |a selva del Seeonee.

Akela Yy Mowgli corrieron a la Pefia del Consejo para saber que hotiCias habiah.
Cuando [legaron, Fao Ya se encontraba alli en |0 alto de |3 peha. Akela Y Mowgli
tOmaron [ugar a Su lado y preguntaron a todos sobre el terrible aullido. Todos
estabah de acuerdo en que nho era de uh [obo, uh chacal o un tigre, tampoCo era
algun sonido que los humanos hicierany esto |0s [lend de mas ansiedad y temor.

Todos |os |obos gruferon al instante Cuando Vieron acercarse a uh [0bo gue huncCa
habian Visto, pero bajaron la guardia cuando vieron que tenia sangre en un
costado, Una de sus patas lastimada Y el hoCico |leno de espuma de tanto Correr...

¢De doénde habrd venido ese misterioso aullido? ¢Quién es este misterioso |obo
desconocido? ¢Por qué estara en un estado tan lamentable?

La emocCion hunCa termina en |a selva del Seeonee, ¥ esta historia puede despertar
muchos sentimientos en tu Corazon. Conodcela de cercCajunto g tusViejos [Lobos.

L S N



‘A‘ N : f' l’\ ) - Uha buenha historia la de

Y 2 NAa Ve Los Perros Jaros. Y en ella

' , ; hay unos personajes

[ l bastante importantes.

AN /A /.« 4 TRecordémosios de una

¥ & XK, ¢ I" forma muy original. EI

A ) : Origami es el arte de doblar

Ve y _ P . Ve s papel dandole uha forma

e e p— cercana a la realidad. Sigue

' =R los pasos ¥y haz una

YR o )n A ’- integrante del Pueblo
&>--2h -,mma,mm, Diminuto.

pintar lo cuerpo

1Y
&’ Ahora que tienes tu representante del pueblo diminuto, pégala junto a este
monton de flores para Gue se sienta Como en Casa.
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'.24‘- Preglntale a tus Viejos [Lobos sobre la proxima salida gue tendrd la Manada Y
junto con ellos, hablen sobre las SituaCiones de riesgo que pueden teher y COmo
pueden prevenirlas. Enumeéralas.

‘.20‘ - ¢Sabes COmo nhaciste?, pregunta a tus papas sobre este evento tanh importante y

diles que firmen tu caceria.

Firma Firtma

‘.20‘ - Coh ayuda de tus Viejos [,obos elabora un menl de Campamento o de salida de tu
manada

4 A




'.2.' -Y el hudo Qcho, étambién es huevo para ti? Bieh aca estd, praCtiCalo y averigua
para quesirve.

-

~

J

‘.:o‘ - Orgahiza junto con tus Viejos [Lobos una jornada deportiva en donde Compartas
tU deporte £aVorito COonh tu mahada. Recuerda expliCar muy bien [as reglas.

4 A

- J

‘.:o‘ - ¢Te has enojado por algo en estos dias? Y ¢lo solucionaste de la mejor manera?
Cuentales atu vejo lobo que te sucedid y cComo hicCiste para solucionar|o.

38, - Los Lobatos son responsables coh todos (0§ espacios de su Ciudad. Busca un
parque CerCa a tu Casa Y Orgahiza con tu Mahada unha jorhada de limpieza Y
recCiClaje en este [ugar.

J % - Cuéntale 3 tu Jefe de Manada |0s diferentes utensilios exigidos en [as normas de
higiene en |a preparacion de alimentos, Como tapabocas, guantes, Cubre Cabello,
entre otros, Y por Gué son importantes para tu salud.
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'.2.‘ - Orgahiza con |a ayuda de tus padres uh morral Con [as COSas hecesarias en Caso de
emergencia (desastre natural, falla en servicios publicos, etC.)

-

.

~

J

u & Ponte de acuerdo con tus Viejos [,obos para hacerte cargo del Botiquin de la
‘a Manhada. Recuerda que debes ser responsable al tenerlo, saber cOmo usar sus
elementos ¥ |0s cuidados que hay que tener con él. éQué debe tener el botiquin?

{Qué no debe tener?

-

~

J

- Con ayuda de tus Viejos [L,obos realiza uha jorhada de aseo con tu Mahada,

ensenandoles cOmMO se [avan [as manos Y [0S dientes correCtamente.

-

~




LY
o’

- Has una lista de |os habitos de limpieza Y orden en Casa. Dibuwa uha Carita felizen
los habitos que S1 realizas diariamente, una Carita triste en |0os habitos que NO
realizas diariamente ¥ una Carita sorprendida para [0S habitos que te cComprometes
a cumplir a partir de ese momento. Tus padres CertifiCaran ésta Caceria.

Ny J

J9,-iYatuviste entrega de boletines? EsCribe tus Compromisos para ser mejor cada dia
mejor.

4 N\

49, . L .
*a)’ - Organiza unas onces Con la ayuda de tus padres en tu Casa e invita a tu familia y a
tus amigos, cuenta a tusViejos Lobos ¢como te fue?

K1Y . , , . .
o' Investiga Y cuentale al |lobato mas huevo de tu Mahada la historia de [,os
Hermanos de Mowgli del libro de |as tierras virgenes.

‘.20‘ - De la lista que aparece a continuacion, selecciona al menos 5 elementos ¥y
(salos para Crear uh objeto Util en tu Vida diaria:

(Laha, Lentejuela, Pitillos, Clips, Imanes, Pegamento, Tiza, Alambre Dulce,
Corchos de Botella, Palillos, Tela, Tinta China, Plumas, Chinches, Hilo, Jabon,
Algodon, Semillas, Uh Bombillo).




‘.2.‘- Enhcuentra informacion sobre la brUjula ¥ esCribela aqui. Ademas aprende la

manera mas sencilla de hacer una Y explicaselo a tus Viejos [,obos.

4 A

J

L - Programa con tus Viejos [Lobos una Visita a una Biblioteca o Centro Cultural, en
donde puedan explorar temas de interés para todos, Cuéntanos Como te fue a
través de un dibujo.

4 A

. J

K1Y . .
.‘o- ¢Te gsusta el helado?, encuentra la mahera de preparar UhO Sih hecesidad de
utilizar el congelador.

4 A




3% - Escoge un elemento reciclable Yy encuentra por [0 menos tres usos distintos al uso
comun para el que fue hecho. (ROmpelo, cortalo, miralo desde distintas
posiciones, esto te gyudara a ver hueVvas posibilidades en él).

4 A

- J

<% - Cantar libera el alma Y te permite deCir [0 que piensas o sientes de una manera
alegre y divertida. Despierta ese musiCo que todos [levamos dentro ¥ haz una
cancion del tema que esCcojas, escribe |a letra Y ponle el ritmo que mejor te salga.
Cuando [a tengas lista, ensénasela a tu manada.

4 A




3% Investiga con tus Dirigentes de Manhada acerCa de |0s proyectos de Paz de la
Asociacion Scouts de Colombia Y haz uha exposicion sobre alguno de ellos Y |a
manera en |a gue tl como [,obato puedes partiCipar.

¢4~ Para comuniCarse a grandes distanCias no es necesario un celular, una
‘a’ herramienta utilizada por |os SCouts es |a Clave Semaforo. BusCala, aprendela y
envia uh mensaje al Jefe de Tropa; el certificard que [0 hagas Con éxito.

Firma Jefe de Tropa
4 )

620' -¢De todas |as personas que te

rodean, quién es esa que mas
admiras? Dibujala al lado
derecho, esCribe su hombre en
la parte de abajo Yy alrededor
del dibujo, las Cualidades que
tiene Yy que a ti también te
gustaria tener.

- J

00,

‘e’ - Has obtenido muchos logros importantes en tu Vida, escribe en tu Cuaderno de
Caza Cual es tu logro mas importante a hivel familiar, en tu colegio y en tu Vida
scout.




3%;-Realiza un registro fotografico de las Caras de alegria que tienes tU Y |0s otros

a [obatos en [as actividades de tu Mahada.

60, . . . .
a- Elige unjuego que te guste mucho Y junto con algunos companeros de tu Mahada,
cambienlo para hacerlo alin mas divertido.

Ky . . .

*a’- Habla con tus viejos [0bos para que te ayuden a realizar uh festival del humor,
donde partiCipara Cada uno de |os |obatos contando chistes, pueden ser
dramatizados o harrados.

ab,
*a’- Como has pensado en las Cualidades y Valores que hay en la Manada, busca a
algunos [,obeznos y explicales [0 gue es unValor.

"2"- Las grandes familias tienen algo llamado Escudo. ES uha representacion de las
Cualidades que tienen en esa familia. La Manada también es una Gran Familia,
ayludanos a tener nuestro Escudo, recuerda inCluir la Ley de la Manada Y la
Promesa del [Lobato.

4 A

- J

'.‘ %,- Escribele una Carta a tus padres contandoles sobre [os momentos de tu vida en [0s
ha tenido sentimientos Srandes Y fuertes.

60, . - .

e IhVita a alguno de tus Vie)os |obos a tu Casa Y en Compahnia de tus padres, Comenta
[0 que sabes sobre |a manera en que |0s seres humanos formamos uha familia Y hos
convertimos en padres.




& = = ‘> ™
o

-.‘ %, - ¢Sabes |o que es un Arbol Genealogico? investiga qué es ¥, con a ayuda de tus

padres, construye el de tu familia.

4 N\
_

‘.20‘ - Escribe a continuacCion qué haras para ser mas afectuoso Y amigable en tu Vida.
4 N\
_ J

.C

‘ci( - Unha habilidad muy Util es saber hablar en publico. PractiCala preparando un

discurso para tu Manhada donde hables de que puede hacer una persona como tU
por la Paz.




<L - Cuando veas television con tus padres, busca en |0s programas algunos de |os
Derechos de |os Nifios ¥ cuéntaselo a ellos. Cuando [0 hagas, pideles que firmen

esta caceria.

Firtma Firtma

<% - Las leyes son normas que ayudanh a un pais a Vivir en comunidad. ¢Sabes quién
elabora las [eyes en Colombia? ¢para qué sirven |as leyes? averigualoy escribelo.

Nao
¢ - Hay grupos de personas en todas partes, tu Grupo SCout es uno de ellos.
Infdrmate sobre 2 de [0S Otros grupos gue ayuden a la sociedad y gué hacen.

4 A

“a’ - LCOMO te imaginas a Dios? Escribelo en tu cuadernho de Caza.

/




Ng , . ,
- Consulta sobre la Flor Nacional y el Arbol NacCional. Cuando |os Cconozcas,

dibljalos.

-~

-

~

/

s

-

~

/

inc‘ -En Colombia el idioma ofiCial es el espafnol, pero en Cada region tienen expresiones
originales. BUSCa algunas de estas expresiones propiasy esCribelas a continuacion.

-

\

~

J

J4,-Atu alrededor pasan muChas Cosas positivas, busCa en las hotiCias, en tu colegioy
&' en (3 Calle 3 buenas acciones Gue Guieras resaltar en Cada sitio ¥ escribelas a

continuacion.

-

~




'.‘ 5.'- La Manada tiene presente siempre a Dios en sus actividades y en general, [0S
Lobatos juiciosos como tU recuerdan siempre agradecer por [as COsas maraVillosas
que tienen en sus vidas. Comparte estos pensamientos en una Qracion al inicio de
algunha de as actividades de tu Mahada.

39, - Hasta este momento has aprendido algunas Canciones muy divertidas, ahora haz
tu propia Cancioén Scout, puedes ponerle el ritmo que quieras. Cuando la termines,
ensénasela a tu manada.

4 A

. J

3 - Investiga sobre |3 historia de tu Grupo. Cuanhdo tengas bastante informacion,

o esCribe un articulo para el Libro de Qro de tu Mahada.
4 N\
_ J

‘.26- Jacala es un gran cocodrilo que esta en una de las historietas del libro de las
tierras virgenes, pidele a tus Viejos [,obos que te |a cuenten. Cuando la Conozcas,
haz un JacCala Coh una Caja de huevos ¢ tubos de papel higiénico, Vinilos de colores,

Cartulina, tijeras y pegamento.




% ge acerCah aventuras enormes para ti, ¥ una cancién puede ser una excelente
compahia. [La que estd a continuacCion es un buen ejemplo.

&

YA COMIENZA EL CAMPAMENTO

Coro
Ya comienza el Campamento todo es feliCidad
el Sehor es huestro aliento y nos protege de Verdad.

Ya la bandera saluda los vientos
y se oye e| seco chirriar del fogon
el humo sube Y se pierde en el aire
¥y la sonrisa en toditos siempre esta.
Coro

A [LOs unos traen |a leha Y el agua
los otros artman las carpas al sol
ﬂ mientras |0s otros hacen e| fogdn
6\(’J ¥ la sonrisa en toditos siempre esta.
Coro

d Pritnera hoche que frid que susto
pero 3l momento no se oye ni up grillo ,,,,MH A
(?/[O\ al otro dia el sol nos despierta y bendeCimes—=—— - V‘:,\\
é al sehor que nos [0 da 54 / K = “

,',/'/" S

\O Ya se acCabo el Campamento todo fue Feuc;dad
' 'j Qb el

sefor es huestro aliento Y nos prOteglo de verdad. —

EspecCialidades

Ahora que estas a punto de terminar esta grah aventura, se viene uh iGranReto!

Las especialidades que has obtenido a |0 [argo de tu paso por |la manhada sOh uha
muestra de todo [0 que sabes. Para ser unh [L,obo Cazador puedes ampliar tus
conocCimientos hasta puntos insospechados.

Para cumplir con |as pruebas de [Lobo Cazador, debes tener enh total 8
especialidades y entre esas oCho, debe haber una en cada drea de especialidad.

Tendras muCho éxito Yy Creceras Cada dia mas si sisues perseverando como hasta
ahora |o has hecho.




Historia: El Ahkus del Rey

'.20' Kaa, la gran serpiente pitdn, tan Viejo ¥y sabio como la selva, se encontraba
Jjugueteanhdo con Mowgli en una orilla fresca del rio Waigunga. Hablabah muchas
Cosas, de |o bella que era |a piel de [a enorme serpiente, de [as aventuras gue habian
Vivido Cada uho Cazando, de |0 riCa que era |a Carhe de tal 0 cual ahimal, Y oS
hablando saltaban de un tema g otro.

La mafana avanzaba tranquila Y Mowgli conto una historia que le llamo la atencion
a Kaa. Contd que habia seguido a unha presa hasta las moradas frias, Y gue habia
entrado a Una construccion muy grande donde hunca habia estado. Y adentro no
encontro a Su presa, pero encontrd que el suelo estaba lleno de muchos objetos
durosy frios, Yy Como no supo qué hacer con ellos, se fue de ese ugar-.

Kaa le pidid a Mowgli que fueran @ conocer este |ugar, porgue tenia mucha
curiosidad.

Juntos llegaron al sitio gue Mowgli habia contado Y e mostro |0s extraNos objetos,
pero eh Cuanto Mowgli tomo unho del suelo uha voz suave y profunda les hablo, ¥
unos 0jos brillantes se abrieron en mitad de |a osCuridad...

¢Queé serg ese extraNo sitio al que Kaa ¥ Mowgli decidieron ir? ¢Quién esta
escondido entre |as SOmbras? ¢Sera amigo o enemigo?

La recompensa por responder esta pregunta es grande y Util, ¥ tus Viejos [,obos te
aYudarah a encontrarila.




'.‘;‘.'- Como un [,obo Cazador, debes conocer uno de |os momentos mas felices de la
vida de un ,obato: Su Grah Salto. Ya estas proximo a dar este paso Y debes conocer
esta cancion.

Despedida de la Mahada

Te vas de la mahada,
busCando uh huevo rastro
Gue tengas buena Caza,
adios hermano adios.

Con é| estd el hermano gris,
no |e quiere dejar ir,
Con €l estan |0s Cuatro:
Baloo, bagheera Yy Kaa.

Termina aqui tu rastro,
decidselo a |a selva,
Gque tengas bueha Caza
adios hermano adios.
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Saludo [Lobo Solitario

Hoy estas a punto de comenzar Uha hueVa etapa en tu Vida Como scout,
estas terminando tu recorrido en la manada; ahora tus hermahos scouts
después de cumplir Con [as Cacerias de este Cuaderno de Caza, te estaran
esperando para recibirte Como ese gran |obo solitario que estd preparado
para dar su gran saltoa la Tropa.

LIénate de alegria Y mucCha aventura, porque eres el Mowgli gue desperto
del sueno en |a Selva del Seeonee donde aprendiste cuales eran |as raices
del escultismo, donde te diste cuenta de |as ensenanzas de tus Viejos
lobos: Akela con su comprension ¥y ternura te hizo ser un gran |obato
defensor de |a haturaleza; Baloo con su sabiduria te enseno la ley Y los
seCretos de |a selva; Bagheera Con su agilidad ¥ mucho acompanamiento
hizo de ti un grah saltador de |0s arboles de |a selva, Creanhdo asi uh |obato
fuerte ¥ [leno de mucha alegria; ¥ Kaa quien con su audaz sabiduria te
enseno coOmo comportarte Y tener mejores Valores frente a la sociedad.

Ya es hora de Volver g |a aldea de |os hombres, asi como uha Vez |0 hizo
Mowgli...




Historia: Correteos Primaverales

Mowgli Ya era un muchacho alto y fornhido, con su Cabello enmaranado Y sus pies
duros por recorrer |a selva. [legaba la época del afo que menos [e gustaba: la
primavera; todos |0S anhimales Cantabah [as CancCiones de sus especies y se
dedicabah ajuntarse, luchary formar familias.

Mowgli, en esta épocCa, recorria |a selva viendo como |0s animales se comportaban
de una manera que €l no entendia, Sin embargo, Cada paso que daba en la selva le
recordaba que é| era diferente, era unh cachorro de hombrey por ello decide iniCiar
suViaje mas alla de |a selva del Seeonee.

{Queé encontrard Mowgli en estos territorios? ¢([,0grara de huevo sentirse coOmodo
yen Ccasa?

Alimenta tu curiosidad por esta historia Con la ayuda de tusViejos [L,obos




AT 1~--n1- A\mr\
CACERIAS D

TOBO SOLIT: A\m 0

K1Y , . ,
‘e’ - Toma una tabla, un pedazo de Cartonh duro O alguna superfiCie firtne, decoralo ¥
elabora unh Cuadro con por |0 menos CinCo hudos, Cuando |a termines ensénasela a

tus vie)os |obos.

Los |obos solitarios deben comenzar nhuevas aventuras que desafien sus
habilidades.

Para afrontarlas de [a mejor manera hay conocimientos (tiles Como [0S que te
brindaremos a continuacion.

- Consulta que cargo tiene y el nombre de |a persona que es [a maxima autoridad en
el pais en |os siguientes temas:

-Galud

- Educacion

- Medio Ambiente
-gcouts

iné - Nuestro Himno Nacional es motivo de orgullo Ya que cuenta |a historia de
Colombia Y [0 que tuvo que superar para ser un Gran Pais. Aprende por [0 menos

[as 3 primeras estrofas. (Recuerda que el COro ho Cuenta CoOmo Uha estrofa).

K

*a)’ - Mientras hagas algunas Visitas a la Tropa de tu Grupo, puedes averiguar datos que
pueden serte de utilidad, como por ejemplo [0S Nombres de [as patrullas, 10
Nombres de |0s Guiasy el lema de Cada una de ellas.

‘.2.‘ - La Ley Scout es un conjunto de hormas que haran de tu Vida una experiencia
positiva. AcCeptar esta |ey es un Compromiso que sellas a través de la Promesa
gcout.

_93-



'.2.‘ Apréndela pues sera una compafiera de Vida inigualable.

£

1. E(Scout c_ifm su honor en ser p[igno de cmgfiana-.

/' 2.ElScoutes leal.

3. Ef Scout es ntil y ayuda a los demds sin esperar
recompensa.

7 4.El Scout es amigo de todos y hermano de
( : AR )
s cualquier scout sin distincion de credo, raza,

nacionalidad o clase social.

=78

4
_ 5. El Scout es cortés y respeta las convicciones de los e
e demds. .

6. El Scout ve en [a naturaleza la obra de Dios y - |
_PrOCUYa Su CONSErvacion y progreso. ~

{5
7. ElScout es obediente, responsable y ordenado. %

8. El Scout sonrie 1 canta en sus L{_tficu[taofes.

T
Fonhs ool

9.El Scout es econdmico, trabajador y cuidadoso

del bien ajeno.

10. E( Scout es ﬁmfzo Y sano, puro en pensamientos,
ya[aﬁras 1 Acciones.




Promesa Scout

3%, -Enla Manada conociste una promesa, en donde aCeptaste Compromisos Valiosos
para tu Vida, ahora es la oportunidad de conocer [a Promesa Scout, en ella podras
ver algunos de [0S retos gue te esperan.

24 Por mi honor
‘ T y con la gracia de
Dios,

\g _prometo hacer

' cuanto de mi dependa,

" para cumpliv mis debere

ara con Dios y la Patria
ayudar al projimo

en toda circunstanci

iy cumplir fielmente




J¥,- Otra informacion Gtil en el camino que emprendes como Lobo Solitario es |a
Oracion Scout. Eh ella encontraras apoyo para las sSituaciones de tu Vida,
recuérdala cuando estés alegre o triste.

Senor...
Enséiiame a ser generoso,
A servirte como lo mereces,
A dar sin medida,
A combatir sin temor a la heridas,
A trabajar sin descanso,
Y a sacrificarme,
Sin esperar mayor recompensa,
De la de saber,
- Que hago tu santa voluntad

¥ H:-! % .. ;

Estas tres cosas, [La Ley, La Promesa Y la QracCion, son fundamentales para entrar a
una Tropa Scout. Conodcelas a la perfeccion.

Y como Ya has hablado con tus Viejos [Lobos sobre el momento de tu Grah Salto,
$Olo queda esperar para que obtengas la Insighia de Paso.

1AL LT




EspecCialidades

Las Especialidades son temas que pueden hacer parte de |0s ConocCimientos Utiles gue
puede tener Cualquier persona. TU mismo puedes tener algunas especCialidades sin
saberlo.

Ten presente que |as especCialidades Vah a reforzar tu Camino por [a selva.

A medida que avances siendo [Lobo Pata Tierha, Saltador, Rastreador ¥y Cazador,
tienes Como requisito en Cada paso un nlmero de especCialidades minimas, asi:

Pata Tierna: 2 EspecCialidades en areas distintas.

Galtador: 2 Especialidades mas, para un total de ¢ especCialidades.
TRastreador: 2 EspeCialidades mas, para uh total de 6 espeCialidades.
Cazador: 8 EspecCialidades en total; de estas, debe haber una de Cada area
Sin embargo, puedes obtener Cuantas espeCialidades quieras, 10, 100, 1.000, O |as gue

tu Curiosidady habilidad te permitan.

Obtencion

Obtener una especCialidad es muy sencillo, primero debes revisar [0S temas que hacen
parte de tu vida, tus afiCiones, tus actividades fuera de| colegio O alguhas Cosas gue
sean muy comuhes en tu familia, O Si quieres, puedes mirar en |a lista de las
especCialidades mas comupes, mas adelante en este Capitulo.




Luego de elegir una, habla con alguno de tus Viejos [ ,obos ¥y cuéntale qué sabes de este
tema Y junto con él acuerda la manera COmo exploraras este nuevo mundo. De ser
necesario, pueden busCar a una persona que tenga algiin conocimiento mas profundo
sobre el tema, puede ser un profesor de tu colegio, algun Familiar, O alguien que tl o tu
Viejo Lobo ConozCah; esta personha se conoce como Sinodal.

Cuando hayas conocido Y aprendido sobre tu especCialidad, puedes hablar con tu Viejo
Loboy tu sinodal para reVvisar tus avances Y asi demostrar que estas convirtiéndote en
t0do un especialista. En el momento en que tU, tu Viejo [Lobo ¥ tu sinodal piensen que
has alcanzado las habilidades y conocimientos necesarios, obtendras tu insignia de
especCialidad.

Gin embargo aqui es donde comienza |0 mejor de las espeCialidades, Ya que debes
busCar muchos momentos para Compartir ¥ apliCar tu especialidad, sea Con tu manada,
tus amigos del colegio o el barrio, tu familia, ¥ donde Creas que puedes serle Util a
alguien mas.

Objetos AsocCiados

Cuando obtengas una Especialidad, podras portarla en tuBanda de Especialidades.

Y cuando obtengas dos EspecCialidades en un area particular, podras portar en tu
uniforme |a Insignia de Area. Cuando recCibas tu primera especCialidad recibiras |a
insignia de Hathi que ColoCaras en [a mahga izquierda de tu uniforme Y alrededor de ella
coceras las Insighias de Area.




Las imagenes que siguen son ejemplos de coOmo se Vera tu Banda de EspecCialidades, 1as
Insignias de Especialidades Y 1as Insignias de Area.




Existen cinco Areas de Especialidad, Cada una agrupa muchos temas que tienen
Caracteristicas en comun.

Veras que cada Area tiene un representante del Libro de |as Tierras Virgenes.

Y ahora, te mostramos as diferentes Areas con las EspecCialidades mas comunes en
ellas.

TRecuerda, estas no son |as UniCas especCialidades que existen, Si o encuentras alguna
en 1as listas, habla con tus Viejos [,obos, Y asijuntos podran Crearla.




Ciencia Y Techologia

Esta Area tiene EspecCialidades que se centran en desarrollar un método para llevarlas
a Cabo, obedecCen unas reglasy pueden estudiarse en escuelas y universidades.

Bibliotecario
Camarografo
Carpintero
Cocinero
Disefiador de paginas web
ElectriCista
MANG Informatica
“Ciencia 'y 4 Internet
Tecnologia” w Panadero
. ‘Periodismo
Plomero
Quimica
TReparaciones
Reposteria ¥ decoracion
Fotdgrafo.
Marqueteria, entre otros

Deportes

Esta Area tiene EspecCialidades que estén relacionadas con la actividad fisica, el
acondicionhamiento, eljuegoy |as disCiplinas deportivas.

Aerobicos
Ajedrez
Atletismo
Baloncesto

Ciclismo

Defensa personal
Equitacion

Futbol

Gimnasia

@olf

Lucha libre
Natacion

Patinaje

Parapente

Pesca

Tenis de mesa

Polo

Escalada

Tenis de Campo
Voleibol, entre otros.

BAGHEERA
“Deportes”




Vida en la Naturaleza
Esta Area tiene EspecCialidades que estudien [a haturaleza, |0 gue la cCompone Y su
relaCion con nosotros para entenderla Y usarla en nuestro benefcio.

Agropecuario
Astronomia
Ayvicultor
Apicuftor
Botanica
Campismo
- : Conservacion
= . Lt Excursionismo
WONTOLLA ==\ Vad = Foresta)
“Vida en == === Geologta
R === ! === Horticultura
Naturaleza — R = Jardineria
3 : Lombricultura
Meteorologia
Jrientacion
ioherismo
‘Proteccion de |os ahimales
‘Reciclaje
Supervivencia
200|0gia, entre Otros.

SerVvicCio a |os Demas
Esta Area tiene Especialidades gue muestrenh conoCimientos gue puedah ayudar a Otras
personas de uha mahera efectiva.

Bombero
Civismo
Coleccionista

Salvavidas

Guia

Intérprete

Primeros auxilios

Locutor

Seguridad

Sefializacidn

Servicio comunitario

Auxiliar de transito

Acdlito

Catequista

Corista de iglesia, entre otros.

RAKSHA
“Servicio a
los demas”




Expresion, Arte Y Cultura

Esta Area tiene Especialidades relacionadas con [as Cosas partiCularesy espeCiales que
hacen |as personas, |as comuhnidades y en general |a CivilizacCion.

Modelaje

Alfareria

Bellas artes

Bordado

Cabuyeria artesanal

Ceramica

Danhza

Dibujo )

Encuaderhacion

‘Eloreson Eocenpg o
Arte y Cultura” Guardian de leyenda
" Lector

Escritor

Musica

Filatelia

Pintura

Costura

Teatro

Tejido, entre otros.

Un logro mas para tu Vida dentro de la Manhada puede ser |a Insighia Scout Mundial de
Medio Ambiente, gue es un reconocimiento por parte de la Organizacion Mundial del
Movimiento Scout a |0s nifos, hifias Yjovenes que ayuden a Cuidar nuestro planeta.

Gitu prop0sito es obtener esta insighia ten en cuenta tres palabras:
EXplorar, pensary aCtuar.




Explorar: busCa a tu alrededor, observa atentamente, identifiCa que COsas estan
afeCtando el medio ambiente, Y elije alguha de ellas para iniCiar tu labor de ayudar al
plaheta.

Pensar: ahora que has elegido |a situacCion gue quieres mejorar, identifica gué la Causa,
como funciona, qué consecuencias tiene Y qué acciones puedes desarrollar para
solucionarlo.

Actuar: ahora que tienes opciones para mejorar la situacion, iHazlo!; puedes tener
apoyo de tu manada, de tu grupo, de tu salon de Clase, de tu familia, 0 de quien Creas
que puede ayudarte de la mejor manera. Jtiliza 10 que has aprendido Explorando Yy
Pensandoy busCa mejorar la Situacion que has elegido.

Hay muchas Cacerias en tu Cuaderno de Caza que ayudan a gue Veas mas facilmente
COomo puedes contribuir con el Medio Ambiente.

La Comision Nacional de Medio Ambiente es la encargada de revisar tus avances, habla
con tus Viejos [Lobos sobre tu intension de mejora el medio ambiente. EllOs guiaran tu
[abor y apoyaranh el Camino gue decCidas recorrer.

Al final de Pensar, Explorar Y ACtuar Veras |0s resultados de tu decision y reCibirds esta
insignia que podras portar en tu uniforme.

LLos scouts hacemos Cosas inCreibles, a traves de
Mensajeros de |la Paz hemos heCcho muchas acciones
Mensajeros para mejorar (as condiciones de las comunidades,
algunas hah sido grandes y otras ho tanto, pero todas

de Paz hah buscado [ograr un mundo mas en paz.
\ . Muchas de esas acciones buscan resolver o evitar
conflictos entre personas, unhir comunidades
7 separadas porque no se pohen de acuerdo, prevenir

el matoneo, soluciohar problemas enh el medio
ambiente ¥y hacer serVicios para el beneficio de [0S
demas.




Podemos imaginarnos que sOlo [0s Caminantes ¥ 0§ rovers pueden hacer Cosas de
Mensajeros de la Paz, pero te contamos que algunhos |obatos hah hecho cosas
importantes por su comunidad, por ejemplo un [0bato aprendid sobre la importancCia de
|os extintores de incendios en su Colegio Y se dio cuenta que en el conjunto Cerrado en
que Vivia no habiah, por eso invitd a la administracion del conjunto y por iniCiativa suya
se ColoCaron |os extintores, haciendo su conjunto mas seguro para todos.

Al igual que este [obato, tu puedes hacer muchas Cosas que sih ser tah grandes pueden
ser muy importantes en tu Casa, tu colegio, tu cuadra Y barrio, tu Manhada Y Grupo
gcout, ¢Listo para hacer la diferencia? iConviértete en mensajero de [a Paz!

, » P
Mensaje Final

~Aqui termina este Cuaderno de Caza.

Es el deseo de todos tus Viejos [,obos que |o disfrutes, 0 |
uses, |0 |leves contigo siempre Y puedas |ograr todo |0 gue
te propongas con él.

TRecuerda que solo tU eres el responsable de avanzar en
las Cacerias Y Especialidades.

Ciempre que tengas dudas, pregunta a [0S adultos que te
acompanan: Padres, Profesores, Familiares o Viejos
| Lobos.

. Conserva uha Gran Sonrisa, Amor enh tu Corazoén y Se
b ]__?eliZ, siendoiSiempre Mejor!
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